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Конкурс методических разработок (игр и занятий) по краеведению  

«Люби и знай родной край»
ПОЛОЖЕНИЕ О КОНКУРСЕ
1.Общие положения
1.1. Организаторы конкурса: 

Сахалинская областная общественная организация Клуб «Бумеранг» при поддержке МБУ "Центр молодёжных инициатив" и администрации города Южно-Сахалинска.
1.2. Цель конкурса: Развитие сферы краеведческого образования и просвещения, содействие повышению профессионализма среди преподавателей краеведения. Поддержка творческих инициатив жителей области в вопросах сохранения окружающей среды. Воспитание бережного отношения к природе. 

1.3. На конкурс принимаются разработки следующей тематики:

· биология и экология (охрана окружающей среды, защита морей, водных объектов и нерестовых рек, сохранение биоразнообразия, особоохраняемые природные территории (ООПТ), защита краснокнижных видов, защита лесов от пожаров, сохранение водно-болотных угодий и тундры, проблема браконьерства, рациональное использование ресурсов, вторичное использование отходов, защита атмосферного воздуха и др.),

· география и история (открытие островов, имена первооткрывателей, русских и советских героев на карте Сахалинской области, исторические и культурные объекты - маяки, памятники, сооружения и др., история родного населённого пункта. геология, топонимика и др.),
· этнография (история этносов, культурное наследие, декоративно-прикладное искусство народов, населяющих Сахалинскую область, традиционные природосообразные технологии, эпос и др.).

1.4. На конкурс не принимаются работы, пропагандирующие охоту и содержание диких животных в неволе (зоопарки, дельфинарии, океанариумы, цирки).
1.5. Конкурсные разработки должны быть направлены на детей 4-18 лет. Длительность представленного занятия или игры не должна превышать 2 академических часов.

1.6. Возможные формы конкурсных работ: настольная игра, подвижная игра, экскурсия, моделирование, семинар, практическая работа, урок, классный час, эстафета, викторина, кругосветка, интерактивный спектакль, эколого-экономическая игра, интерактивная лекция-презентация, исследование, ролевая игра, акция, мастер-класс, прикладное занятие. компьютерная игра (в качестве примера может послужить игра на сайте ДРУГ-ЛОСОСЬ.РФ) и др.

1.7. Номинации работ
1. Дошкольное игровое занятие по краеведению Сахалинской области.

2. Полевое занятие по краеведению Сахалинской области  для школьников.

3. Компьютерная игра по краеведению Сахалинской области.

4. Интерактивное занятие на свободную тему по краеведению Сахалинской области.

2. Сроки проведения конкурса
2.1. Конкурс проводится в период с октября 2014 года по май 2015 года. 

2.2. Сроки проведения эго отдельных этапов устанавливаются в соответствии с приведенной ниже таблицей:

	Проведение конкурса учебно-методических разработок по краеведению Сахалинской области 
	октябрь 2014– февраль 2015

	Окончание приёма заявок
	1 марта 2015 г.

	Подведение итогов конкурса (жюри)
	март 2015

	Издание сборника лучших конкурсных работ (с электронным приложением)
	март – апрель 2015

	Изготовление компьютерных игр на основе разработок победителей конкурса в соответствующей номинации
	март – май 2015

	Торжественная презентация сборника лучших конкурсных работ и награждение победителей
	май 2015


3. Условия участия в конкурсе
3.1 Участниками конкурса могут стать педагоги учреждений образования разных уровней и активные граждане, работающие в области краеведения. Школьники и студенты, представители общественности, интересующиеся проблемами образования и работающие в теме краеведения.

3.2. Возраст участников не ограничивается, педагогический стаж не учитывается. 

3.3. Каждый участник может направить на конкурс несколько работ в любую номинацию.

3.4. К рассмотрению принимаются индивидуальные и коллективные (2-3 автора) разработки. Участники младше 14 лет подают заявки только в составе коллективной разработки.
3.5. Материалы должны иметь образовательный и просветительский  характер и не противоречить общепризнанным научным фактам, этическим нормам и законодательству Российской Федерации. Авторы разработок несут ответственность за достоверность предоставленной информации и соблюдение авторских прав третьих лиц (указание ссылок на первоисточники).
3.6. Конкурсные разработки должны быть авторскими, т.е. разработаны непосредственно участником или коллективом участников конкурса. На конкурс также принимаются авторские адаптации уже существующих игр и методик, в этом случае обязательно указывается автор разработки, лежащей в основе конкурсной работы.
4. Порядок участия
4.1. Для участия заполните заявку, приведённую ниже, и подайте её до 1 марта 2015 г. по адресу ул. Сахалинская, д. 25 А или по электронной почте boomerangk@mail.ru. Необходимо заполнить все разделы заявки. 

4.2. Присылаемые материалы  должны быть выполнены в текстовом редакторе Microsoft Word. Если разработка содержит иллюстративные материалы (фотографии, рисунки,  таблицы, сканированные документы и др.), необходимо предоставлять их отдельными файлами в формате JPEG,  PSD, PDF и т.п. 
4.3. Форма заявки. 

В перечень представляемых материалов входит следующее:
1. Для всех участников – собственная фотография (поясной портрет) - файл в формате JPEG, 2000 пикселов по длинной стороне. 
2. Сведения об авторе по форме: 

	Информация об авторе 

	Фамилия имя, отчество (полностью), возраст.
Для коллективной разработки - имена всех участников и возраст.
	

	Населенный пункт
	

	Контактный телефон (федеральный моб.)
	

	Электронная почта 
	

	Почтовый адрес
	

	Полное название организации, которую представляете
	

	Должность в организации
	


3. Описание конкурсной работы по форме:

	Информация о работе

	Название номинации
	

	Название методической разработки
	

	Автор(ы) разработки
	

	Автор разработки, лежащей в основе конкурсной работы (в случае адаптации)
	

	Тематика разработки
	

	Форма
	

	Цель, задачи
	

	Понятия и разделы краеведения, раскрываемые в разработке (с теоретической справкой)
	

	Целевая аудитория (возраст, количество)
	

	Длительность 
	

	Рекомендуемое место проведения
	

	Необходимые материалы
	

	Количество организаторов, их роль
	

	Ход игры / занятия (подробное изложение)
	

	Другие пункты, необходимые для раскрытия идеи разработки
	

	Предоставление мной, ________________________________________ (фамилия, инициалы), конкурсных работ автоматически является согласием с условиями положения конкурса.


4. Приложения к разработкам - игровые поля, карточки, наглядные пособия, иллюстрации, дополнительные материалы и др. Все приложения  предоставляются отдельными файлами в формате JPEG,  PSD, PDF и т.п. с разрешением не менее 2000 пикселов по длинной стороне.
5. Подведение итогов конкурса и награждение победителей
5.1. Определение лучших разработок осуществляется на основе присвоенных им баллов в результате голосования членов Жюри. 
5.2. Критерии отбора лучших работ конкурса:

· соответствие критериям положения,

· актуальность выбранной темы,

· новизна авторской идеи,

· конкретность целей, направленность занятия на достижение поставленных целей,

· проработанность материалов,

· доступность к тиражированию по Сахалинской области,

· оформление разработки.

5.3. По итогам конкурса определяются победители в каждой номинации и финалисты (количество мест не ограничено и определяется качеством работ, участвующих в конкурсе). Победители будут отмечены дипломами, памятными и ценными призами.
5.4. Материалы победителей конкурса публикуются в сборнике лучших конкурсных работ (с электронным приложением) тиражом 500 экземпляров.  Материалы финалистов публикуются по усмотрению организаторов.

5.5. Работы, победившие в номинации "Компьютерная игра по краеведению Сахалинской области" разрабатываются в виде компьютерных игр и включаются в приложение сборника лучших конкурсных работ.

5.6. Работы, победившие в других номинациях будут по возможности опубликованы и реализованы в виде наглядно-методических разработок при поддержке клуба "Бумеранг" в последующие за конкурсом годы.
6. Использование конкурсных материалов
6.1. Организаторы конкурса вправе размещать работы на сайтах организаторов конкурса; предоставлять в распечатанном или цифровом виде работы для их оценки жюри конкурса; использовать работы победителей и финалистов либо их фрагменты в любых печатных и электронных СМИ для информирования общественности о проведении конкурса и его итогах; использовать работы финалистов в будущем для проведения специализированных мероприятий, посвященных популяризации конкурса. 
6.2. Авторы работ предоставляют организаторам конкурса (СООО Клуб "Бумеранг") неисключительное авторское право для использования своих разработок в просветительских и образовательных целях, а также передачи разработок третьим лицам с той же целью.

6.3. Все публикации по итогам конкурса будут размещены на сайте клуба "Бумеранг".

6.4. Изданный сборник лучших конкурсных работ (с электронным приложением) будет безвозмездно распространён среди школ, внешкольных и дошкольных образовательных учреждений Южно-Сахалинска и Сахалинской области, общественных организаций и библиотек.
6.5. Предоставление заявки на конкурс автоматически является согласием с вышеприведёнными условиями.
Получить дополнительную информацию о конкурсе и задать вопросы можно

по телефонам 8(4242) 42-57-62, 29-87-42  и электронной почте boomerangk@mail.ru.
Для участия заполните заявку и подайте её до 1 марта 2015 г. по адресу ул. Сахалинская, д. 25А или по электронной почте boomerangk@mail.ru. Форма заявки представлена в п. 4.3 настоящего Положения.

Клуб «Бумеранг» www.boomerangclub.ru
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